Scénario pédagogique d’un projet de contribution à Wikipédia (version simple)
Acquis d’apprentissage visés (AAV) :
 AAV 1 : Evaluer la qualité d’une page Wikipédia à partir d’une grille critériée
 AAV 2 : Sourcer un document et vérifier les sources existantes
 AAV 3 : Enrichir/corriger le contenu d’une page Wikipédia existante (en citant les sources ad hoc)
 AAV 4 : Rédiger un contenu conforme aux attendus de Wikipédia (style encyclopédique)
 AAV 5 : Ajuster sa contribution selon les retours des Wikipédiens

	EFFECTIF
	

	MODALITÉ
	Mixte (synchrone et asynchrone, présentiel et distanciel) 
En sous-groupes ou binômes

	DURÉE
	4 semaines

	MATÉRIEL ET LOGISTIQUE
	 Kit pédagogique (Moodle) :
o Grille critériée d’évaluation de la qualité d’une page Wikipédia
o Fiches PDF Wikipédia
o Vidéos Wikimédia France
 Pages Wikipédia à améliorer
 Jeu Wikeys imprimé : https://www.wikimedia.fr/wikeys/ 






	Etape et AAV
	Conditions de réussite
	Activités étudiantes et modalités
	Activités enseignantes/DirDoc
	Ressources et outils
	Livrables

	Etape 1
AAV 1
	Les étudiants doivent connaître les notions théoriques liées à Wikipédia et à la contribution (principes fondateurs). Ils doivent également jouer à Wikeys pour affirmer leurs connaissances et comprendre les enjeux de la contribution.

Le jeu Wikeys fonctionne très mal en distanciel. Il est donc fortement recommandé de le proposer en présentiel et pour une durée de 3 heures minimum. Parmi ces 3 heures, comptez l’introduction du jeu auprès des étudiantes et étudiants, la mis en place, l’explication des règles, une partie « de chauffe », deux ou trois parties de jeu, ainsi qu’un débriefing et une remise en contexte du jeu en lien avec la contribution. Si vous avez plus de 2 groupes, des tuteurs seront nécessaires pour l’animation du jeu.
	1. Prendre connaissance des notions théoriques liées au fonctionnement de Wikipédia et aux enjeux de la contribution sur Wikipédia.
(Synchrone ou asynchrone) 
Jouer à Wikeys
(Synchrone – Présentiel)

2. Prendre connaissance de la grille d’évaluation d’un article Wikipédia et des articles à évaluer proposés par l’équipe pédagogique.
(Synchrone)

3. Evaluer le ou les article(s) Wikipédia à l’aide de la grille et identifier les points d’amélioration de ce dernier.
(Synchrone ou asynchrone)
	1. Former les étudiants à la contribution dans Wikipédia. 
Animer une partie de Wikeys (appui de la DirDoc possible)



2. Former les étudiants à l’utilisation de la grille critériée pour l’évaluation de la qualité d’un article Wikipédia. 


3. Indiquer aux étudiants les articles qui devront être évaluer par leurs soins.
4. Dans la mesure du possible, informer la communauté Wikipédia Bordeaux de ce projet pour solliciter leurs interactions (lien contact)
	1. Fiches PDF « Principes fondateurs » et « Qualité » (niv 1, 2 et 3)

Jeu Wikeys


2. Grille critériée d’évaluation de la qualité d’un article Wikipédia  avec articles d’exemples (article de qualité, article plus contesté)

Articles Wikipédia à améliorer

	Article(s) évalué(s) et sélection de l’article à améliorer

	Etape 2
AAV 2 et 4
	Un point entre les étudiants et l’équipe pédagogique en milieu de semaine est fortement recommandé. Il permettra de recadrer si nécessaire ou à minima, de conseiller.
	1. Se former à la méthodologie de recherche documentaire.
(Synchrone ou asynchrone)

2. Les étudiants font de la recherche documentaire qualitative afin d’identifier les sources secondaires qui seront utilisées pour l’amélioration de leur article Wikipédia.
(Synchrone ou asynchrone)

3. Les étudiants produisent sous format Word le brouillon de leur texte de contribution, ainsi que la bibliographie.
(Synhrone ou asynchrone)
	1. Former les étudiants à la méthodologie de recherche documentaire. La DirDoc peut intervenir pour ce point.

2. Faire le point avec les étudiants pour éventuellement recadrer sur les sources identifiées.
(Synchrone)



3. Faire le point avec les étudiants
(Synchrone)

	1. Babord+

Sources de référence du domaine

	Brouillon de la contribution produit sous format Word et bibliographie.

	Etape 3
AAV 3
	Prise en main de Wikipédia de la création d’un brouillon aux différentes modalités de publication
	1. Consulter les ressources vidéo Wikimédia France sur la contribution dans Wikipédia et relatives à la prise en main de l’outil encyclopédique qu’est Wikipédia
(Asynchrone)



2. Poursuivre l’écriture du brouillon de l’article dans Wikipédia et publier la contribution.
Si création d’un article Wikipédia : publication du brouillon. 
Si modification d’un article déjà existant : intégration des enrichissements sourcés, apposition du bandeau « en travaux », apposition d’un commentaire dans la page de discussion indiquant qu’une modification est en cours.
(Synchrone ou asynchrone)
	1. Former les étudiants à la prise en main de Wikipédia, à l’élaboration d’un brouillon dans Wikipédia et aux différents formats de publication (DirDoc en appui si besoin).




2. Faire le point avec les étudiants (DirDoc au besoin).

	1. Vidéos Wikimédia France	Comment by Anais Liger:  Comment je me créer un compte
 Utiliser un brouillon
 Sources secondaires
 Les modèles pour éditer
 La citation des sources
 Les liens internes
 Wikimédia commons
 Comment publier une modification

	Contribution publiée sur l’article Wikipédia

	Etape 4
AAV 5
	Mettre une date limite pour l’ajustement de la contribution selon les retours des Wikipédiens et prendre en compte ces modifications post-publication dans la note
	Être à l’écoute des éventuels retours des Wikipédiens et contribuer de façon continue à l’amélioration de l’article Wikipédia jusqu’à la date fixée par l’équipe pédagogique.
(Asynchrone)
	S’assurer que les étudiants effectuent bien les modifications si retours des Wikipédiens il y a.
	Page de discussion de l’article.
	Publier des modifications.



